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Abstrak

Setiap guru dituntut untuk mempelbagaikan kaedah pengajaran agar segala input yang disampaikan
memberi kesan ke atas pelajar. Kaedah pengajaran berasaskan teknologi seperti Realiti Terimbuh
atau AR juga merupakan salah satu medium yang efektif dalam menyampaikan ilmu dan isi kandungan
pelajaran kepada pelajar. Namun dalam konteks Pendidikan Islam teknologi ini haruslah diteliti
supaya ianya disesuaikan dengan silibus dan matlamat Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) seperti
mana yang digariskan di dalam Dokumen Standard Kurikulum dan Prestasi (DSKP). Kewujudan
teknologi AR ini serba sedikit memberi pengaruh ke atas pembelajaran subjek-subjek Pendidikan Islam
daripada aspek daya tarik dan motivasi pelajar. Namun masih terdapat sebilangan guru yang
menganggap penggunaan teknologi dalam Pendidikan Islam sesuatu yang tidak relevan di samping
kelemahan guru itu sendiri dalam menguasai teknologi pendidikan. Tujuan kertas konsep ini dihasilkan
bagi meneliti senarai aplikasi AR dalam Pendidikan Islam serta pengaruhnya ke atas pembelajaran
murid semasa sesi PdPc. Pengkaji menggunakan kajian lepas sebagai rujukan dalam meneliti objektif
dan metodologi yang digunakan untuk membina aplikasi AR. Kajian ini memberi implikasi yang besar
kepada guru dan pelajar dalam mempelbagaikan kaedah pengajaran agar ianya sesuai dengan gaya
pendidikan moden kini.

Kata kunci: Kaedah Pengajaran,Realiti Terimbuh,Pendidikan Islam

Abstract

Every teacher is required to diversify teaching methods so that all the input provided has an impact
on students. Technology-based teaching methods such as Augmented Reality (AR) are also one of the
effective mediums in delivering knowledge and lesson content to students. However, in the context
of Islamic Education, this technology should be researched to ensure it is aligned with the curriculum
and goals of the Malaysian Ministry of Education (MOE) as outlined in the Curriculum and
Performance Standard Document (DSKP). The existence of AR technology slightly influences the
learning of Islamic Education subjects in terms of attractiveness and student motivation. However,
there are still some teachers who consider the use of technology in Islamic Education irrelevant,
alongside the weaknesses of teachers themselves in mastering educational technology. The purpose
of this concept paper is to examine the list of AR applications in Islamic Education and their influence
on student learning during teaching and learning sessions. Researchers use past studies as references
to examine the objectives and methodologies used to develop AR applications. This study has
significant implications for teachers and students in diversifying teaching methods to align with
modern educational styles.
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Pengenalan

Pengajaran Pendidikan Islam perlu mengikut peredaran zaman agar ilmu yang disampaikan
dapat diingati dan diamalkan setiap masa (Ali, 2022). Menurut kajian Mohd Shahrani (2023),
antara cabaran guru Pendidikan islam dalam elemen pengajaran ialah perubahan kaedah
tradisional kepada kaedah pengajaran berpusatkan murid, kepelbagaian gaya pembelajaran
murid dan kaedah pengajaran sesuai dengan PAK-21. Menurut Norma (2021) pula meskipun
sebilangan guru berjaya melakukan transisi kaedah pengajaran konvensional kepada
berpusatkan murid, namun ianya masih belum berhasil membentuk kemenjadian murid. Hal ini
disebabkan oleh kurangnya pengamalan sikap positif dan profesionalisme guru dalam
penguasaan ilmu-ilmu teras dan pedagogi. Guru Pendidikan Islam bukan sahaja dituntut untuk
menguasai ilmu kerohanian semata-semata bahkan mereka juga perlu menguasai penggunaan
teknologi dalam PdPc agar mampu menarik minat belajar murid-murid (Razila Kasmin, 2019).

Penggunaan teknologi dalam pendidikan merupakan suatu keperluan masyarakat kini.
Pendidikan seluruh dunia sedang giat mempertingkatkan alat digital dan komunikasi dalam
menghadapi cabaran kompleks abad ke-21 (Abdullah, 2019). Antara teknologi yang sedang
diperluaskan dalam dunia pendidikan ialah Augmented Reality atau AR. Teknologi ini
merupakan gabungan objek maya dan dunia sebenar dalam masa nyata (Paul Milgram, 1994)
dan ianya membolehkan pengguna merasai persekitaran yang sintetik hasil gabungan tersebut
secara 2d ataupun 3d (T.Azuma, 1997). AR menggunakan 3 jenis kaedah iaitu penanda (Marked
based), tanpa penanda (Markless) dan sistem kedudukan sejagat (Global positioning system
tracker). Penggunaan AR sebagai instrumen pengajaran mampu menyediakan pembelajaran
secara kontekstual terhadap sesuatu kemahiran, membolehkan pelajar mengawal sendiri
pembelajaran, menjadikan pembelajaran lebih autentik dan memberi peluang kepada pelajar
untuk bereksplorasi dengan persekitaran sekeliling (Hamilton, 2010).

Kaedah pembelajaran berteraskan teknologi AR dalam subjek-subjek Pendidikan Islam
mampu menarik minat pelajar dalam menguasai pembacaan Al Quran. Perkara ini dibuktikan
oleh kajian Roslinda Ramli (2020) yang berjaya membuktikan tentang impak positif AR dalam
bidang hafazan dan tilawah. Kajian ini disokong oleh Hayatunnufus (2018) yang menyatakan
bahawa penggunaan AR ini mampu mempermudahkan kaedah hafazan bagi golongan cacat
pendengaran berbanding bahasa isyarat dan penulisan. Selain itu, teknologi AR juga dilihat
sebagai medium interaktif yang mampu meningkatkan penguasaan jawi menerusi aplikasi
Jawi-AR oleh kajian Suhaimi (2019). Oleh itu, penggunaan AR sebagai medium pembelajaran
haruslah diperluaskan penggunaanya kerana potensinya sebagai daya tarik kanak-kanak untuk
mendalami ilmu agama daripada awal usia (Nik Norizzati Mohd Saidi, 2023).

Tujuan kertas konsep ini dihasilkan untuk menganalisis senarai aplikasi pembelajaran
berasaskan AR dalam subjek Pendidikan Islam dan keberkesanannya ke atas pencapaian
pelajar. Hal ini kerana, pengaplikasian teknologi maklumat dan komunikasi dalam pendidikan
merupakan satu daya tarik kepada pelajar dalam menguasai pembelajaran daripada aspek
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kognitif, psikomotor dan afektif (Nur Aisyah Kamaluddin, 2022). Namun begitu penerokaan
teknologi AR dalam Pendidikan Islam ini haruslah dikembangkan lagi memandangkan ianya
masih lagi baharu dalam arena pendidikan di Malaysia (Lily Hanafezaran Asbulah, 2022).

Seiring dengan perkembangan teknologi dan pendidikan, setiap ruang dan peluang
haruslah dimanfaatkan oleh guru-guru di Malaysia. Walaupun teknologi AR ini dilihat sebagai
satu alat interaktif pembelajaran, masih terdapat sebilangan guru yang beranggapan kaedah
tradisional seperti chalk and talk serta teknik hafalan merupakan cara terbaik berbanding
penggunaan teknologi (Mohd Maziz Al-Hadi Moharam, 2021). Oleh itu, jurang yang besar
wujud di tengah masyarakat daripada sudut penggunaan dan pengaplikasiannya. Diharapkan
kertas konsep ini dapat membantu pengkaji-pengkaji lain dalam membangunkan aplikasi AR
menerusi bidang Pendidikan Islam dengan lebih meluas.

Kajian Literatur

Kelebihan AR Dalam Dunia Pendidikan

Teknologi AR mula diciptakan pada tahun 1962 oleh Morton Heileg. Ronald Azuma (1997)
mentakrifkan Realiti Terimbuh atau AR sebagai sebuah teknologi gabungan dunia maya dan
realiti dalam masa nyata. Menurut Farhana Nor Shuhada (2017), teknologi AR yang digunakan
mampu meningkatkan motivasi pelajar dan merancakkan penglibatan murid di dalam sesi PdP
yang dijalankan. Zulaikha Yusof (2023) pula menyebutkan bahawa perkembangan AR dalam
pendidikan dapat dilihat menerusi aplikasi ‘360 cities’ yang berfungsi sebagai lawatan maya ke
seluruh dunia, aplikasi ‘AR Photomath’ yang membolehkan pelajar mengakses jalan pengiraan
matematik secara animasi, aplikasi ‘4R Books’ sebagai medium pembacaan secara elektronik
dan AR dalam bidang perubatan yang membolehkan pelajar mempelajari anatomi badan
manusia. Selain itu, impak medium AR ini mampu juga merangsang pelajar dan melihat bahan-
bahan pembelajaran daripada sudut yang berbeza (Lucinda Kerawalla, 2006), mengasah
kreativiti dan pemikiran murid (Eric Klopfer, 2004) dan membenarkan pelajar mengawal
sendiri kaedah belajar mereka (Hamilton, 2010). Kajian Rafizah Daud (2020) menyebutkan
bahawa masalah pelajar dalam penggunaan teori dan pengetahuan terutamanya kemahiran
visualisasi dapat diatasi dengan penggunaan AR sebagai medium pembelajaran. Justeru,
penggunaan teknologi AR ini dalam bidang pendidikan haruslah diperluaskan kerana
potensinya sebagai satu kaedah interaktif ke atas motivasi dan pengalaman baharu
pembelajaran pelajar (Samad, 2023).

Teknologi AR ini mestilah dikendalikan dengan baik oleh tenaga pengajar dalam
memastikan tujuan dan matlamat instrumen ini tercapai. Kelemahan guru daripada sudut
penguasaan teknologi dalam pendidikan serba sedikit merencatkan potensi teknologi ini untuk
berkembang. Kajian Zailawati Husin (2014) mendapati guru hanya menggunakan teknologi di
dalam PdP ketika diminta oleh pihak pendtadbir disamping kekangan masa,sikap dan latihan.
Pengetahuan dan kemahiran guru juga dilihat agak rendah ketika menggunakan AR dalam
pembelajaran dikeranakan faktor usia dan pengalaman mengajar (Lily Hanefarezan Asbulah,
2022). Namun demikian, pengaplikasian teknologi AR dalam kaedah pengajaran guru juga
memberikan seribu satu kelebihan dan sudut pandang positif. Perkara ini dibuktikan melalui
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kajian Norabeerah Sofaruddin (2012) yang menyatakan bahawa teknologi AR merupakan
sebuah instrumen berteknologi tinggi dan mampu menarik perhatian guru dan pelajar semasa
sesi PdP. Panduan penggunaan AR yang mudah, mesra pengguna dan kurang teknikal mengikut
keperluan semasa guru adalah penting bagi mengoptimumkan penggunaanya dalam kalangan
warga pendidik di Malaysia (Norabeerah Saforrudin, 2011). Melalui kajian Lily Hanaferazan
Asbulah (2022) pula menunjukkan guru sangat bersetuju bahawa penggunan AR sangat
berkesan dan mampu meningkatkan mutu pengajaran bahasa arab di sekolah rendah. Menurut
Fariza Khalid (2017) kebanyakan pelajar menyatakan bahawa medium pembelajaran
berasaskan AR ini merupakan instrumen berkesan dan dapat membantu mereka memahami
sesuatu konsep itu dengan mudah.

Impak Teknologi AR dalam Pendidikan Islam

Al Quran merupakan sumber dalil dan pegangan setiap umat Islam dalam kehidupan seharian.
Antara matlamat Pendidikan Islam ialah mengasah kemahiran tilawah dan hafazan pelajar
daripada sudut tajwid,qgiraat dan tarannum (Muhammad Zulazizi Mohd Nawi, 2021). Menurut
kajian Norsham Md Ali (2021), penggunaan AR dalam pemahaman isi kandungan ayat Al
Quran memudahkan warga emas untuk faham kerana kewujudan elemen 3d serta input yang
boleh diperolehi secara santai. Bagi aspek pembelajaran tajwid pula, kajian yang dilakukan oleh
Adi Putra (2019) mendapati 88.2% pelajar mampu menjawab soalan tajwid yang ditanya oleh
pengkaji setelah mengaplikasikan penggunaan AR dalam pembelajaran. Kajian ini disokong
oleh Lindasari (2022) yang menyatakan bahawa penguasaan yang baik dalam bidang tajwid
disebabkan kebolehan AR yang boleh diakses dalam pelbagai tempat dan masa serta menarik
minat pelajar mempelajari tajwid.

Pengaplikasian AR bukan sahaja dijalankan dalam pembelajaran Al Quran bahkan
ianya juga mula diaplikasikan dalam subjek sirah dan tamadun Islam seperti kajian Norizzati
(2023) berkenaan AR dalam gambaran cara makan nabi Muhammad SAW. Hasil soal selidik
mendapati kesemua responden memberikan maklum balas yang baik dan positif. Sirah
Nabawiyah merupakan perkara penting dalam Pendidikan Islam kerana kewajiban setiap
muslim untuk mengenali baginda Nabi Muhammad SAW daripada aspek kehidupan dan
pengamalan sahsiah murni. Kajian Amirah (2022) mendapati penggunaan AR dalam
pembelajaran sirah mampu meningkatkan motivasi pelajar dan menjadikan subjek sirah sesuatu
yang menyeronokkan. Pada akhir kajian, kumpulan rawatan yang menggunakan AR sebagai
metode pembelajaran menunjukkan peningkatan berbanding kumpulan kawalan yang
menggunakan kaedah konvensional. Justeru, wujud perbezaan yang cukup signifikan antara
pelajar yang menggunakan kaedah konvensional dan kaedah pembelajaran berasaskan AR.

Antara matlamat dan falsafah Pendidikan Islam selepas penguasaan bidang Al Quran
dan sirah ialah pengamalan dan kefahaman tentang fadhu ain dan fardhu kifayah dalam
kalangan pelajar (KPM, 2016). Menerusi kajian Nurul Khikmatul Aula (2022), pengaplikasian
AR dalam rukun dan amali solat bertujuan memberi gambaran secara jelas kepada pelajar
tentang tata cara solat yang betul daripada sudut Qauli mahupun Fee/i. Inovasi pembelajaran
berasaskan AR dalam amali solat diteruskan lagi dengan kajian Rendy Munadi (2022) tentang
sebuah aplikasi Belajar Bersama AR (BEBAR). Aplikasi ini dibangunkan rentetan masalah
pelajar yang hanya melalui kaedah pembelajaran konvensional secara mendengar dan
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menghafal semata-mata. Pada akhir kajian, responden memberikan pandangan dan maklum
balas yang positif lantas membuktikan pengaplikasian AR dalam medium interaktif amali solat
diterima baik oleh pelajar.

Pembelajaran Berasaskan AR dalam Pendidikan Islam

Teknologi AR telah banyak digunakan dalam bidang pendidikan kerana kemampuannya dalam
meningkatkan tahap motivasi pelajar dan memberi kesan positif kepada pembelajaran pelajar
(Amirah Syafigah Anuar, 2022). Aplikasi Jawi-AR yang dibangunkan oleh Suhazlan (2019)
bertujuan membantu pelajar di SK Seksyen 19,Shah Alam dalam menggabungkan abjad jawi
kepada perkataan menggunakan AR. Pada masa yang sama pengkaji membangunkan aplikasi
berpandukan silibus Pendidikan Islam sekolah rendah supaya ianya relevan dalam memenuhi
matlamat pendidikan kebangsaan. Pada peringkat pertama, pengkaji menjalankan ujian pra
dengan menganalisis markah peperiksaan pertengahan tahun. Ujian ini bertujuan mencari
permasalahan yang wujud yang dihadapi oleh pelajar semasa pembelajaran subjek jawi. Pada
peringkat seterusnya, pengkaji menggunakan model RAD (Research Application Development)
untuk membangunkan aplikasi Jawi-AR seperti yang ditunjukkan dalam rajah 1. Pengkaji
memilih model ini kerana aplikasi jawi yang bakal dibangunkan ini memerlukan analisis yang
teliti disamping mengenalpasti keperluan pengguna. Penggunaan model ini juga mampu
mendapatkan ulasan pengguna serta ruang penambahbaikan dalam masa yang pantas. Dapatan
kajian menunjukkan prestasi pelajar meningkat pada peperiksaan akhir tahun selepas
menggunakan Jawi-AR berpandukan modul Jom Mudah Jawi lantas membuktikan
keberkesanan AR terhadap prestasi menjawab jawi pelajar-pelajar.

RAD

ANALYSIS AND TESTING IMPLEMENTATION

QUICK DESIGN

Rajah 1. Model RAD dalam fasa pembangunan aplikasi Jawi-AR (Suhazlan binti Suhaimi &
Nurul Adha binti Md Yatim, 2019)

Kajian pembelajaran berasaskan AR terus dikembangkan lagi dalam bidang-bidang
yang lain dengan kajian Nik Norizzati Mohd Saidi (2023) berkenaan cara makan nabi Muhamad
SAW. Kajian ini memfokuskan kepada pembangunan aplikasi AR menggunakan model
ADDIE berdasarkan model yang ditunjukkan dalam rajah 2. Pengkaji menjelaskan bahawa
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model ADDIE mudah digunakan kerana potensinya dalam penyelidikan secara berperingkat
dan dan mudah diadaptasi. Model ini menunjukkan proses pembangunan aplikasi bermula
daripada peringkat analisis,reka bentuk, pembangunan, pelaksanaan dan penilaian. Pengkaji
telah mengenalpasti masalah pengetahuan yang lemah amalan sunnah Nabi Muhamad SAW
ketika makan. Pada fasa reka bentuk, pengkaji melukis watak dan seterusnya menukar watak
tersebut kepada objek 3D ketika fasa pembangunan. Pengkaji telah menguji cuba aplikasi pada
peringkat pelaksanaan untuk melihat keberkesanan produk. Peringkat akhir iaitu penilaian,
pengkaji telah mengedarkan borang soal selidik terhadap 30 responden untuk mengenalpasti
persepsi pengguna. Hasil kajian menunjukkan persepsi pengguna terhadap pengaplikasian AR
dalam mengetahui cara makan nabi Muhamad SAW adalah positif.

revision + Analyze revision

a
.
[Implement]< --------- » Evaluation |« +[ Design ]
A
v
revision [Development]Q—revision

Rajah 2. Kerangka Model ADDIE dalam kajian Nik Norizzati Mohd Saidi (2023)

Sirah pula merupakan subjek yang mampu memberi pendedahan kepada pelajar tentang
kehidupan nabi Muhammad SAW daripada segala aspek. Namun kajian penggunaan AR dalam
pembelajaran sirah jarang dilakukan. Menurut kajian Amirah Syafigah Anuar (2022)
pembelajaran sirah berasaskan AR sangat diperlukan kerana melihat kepada masalah
penghayatan kisah hidup nabi oleh pelajar. Oleh itu, pengkaji telah menjalankan kajian
penggunaan AR dalam subjek sirah. Tujuan kajian dijalankan adalah untuk mengenalpasti
perbezaan antara kumpulan kawalan dan kumpulan rawatan melalui ujian pra dan pasca.
Seterusnya pengkaji juga ingin melihat tahap kognitif pelajar kumpulan rawatan selepas
menggunakan aplikasi AR dalam pembelajaran sirah. Pengkaji telah melakukan ujian pra bagi
melihat perbezaan pencapaian pelajar sebelum menggunakan AR. Ujian pasca pula dilakukan
setelah mengaplikasikan teknologi AR dalam pembelajaran sirah. Hasil analisis statistik
menggunakan ujian-t dua sampel bersandar, terdapat perbezaan yang signifikan antara dua
kumpulan tersebut. Daripada dapatan ujian tersebut ternyata teknologi AR mampu melonjakkan
prestasi pelajar. Manakala tahap kognitif kumpulan rawatan berada di tahap yang tinggi
seterusnya mengukuhkan lagi keberkesanan AR dalam PdP sirah.
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Metodologi

Pengkaji menggunakan kaedah kajian kepustakaan serta kaedah analisis dokumen secara
deskriptif dalam berdasarkan kajian-kajian lima tahun terkini antara 2019-2023. Hal ini kerana
kajian-kajian yang dilakukan itu masih sesuai untuk digunapakai bagi rujukan kajian lanjutan
oleh pengkaji. Kajian kepustakaan adalah bersesuaian kerana dapat mengumpulkan segala
dapatan dan maklumat yang berkaitan dengan kajian penggunaan teknologi AR dalam subjek
Pendidikan Islam. Menurut Yuslalaintan (2015) kajian kepustakaan merupakan kaedah yang
sering digunakan dalam kajian sains sosial kerana maklumat yang diperoleh adalah tepat dan
sesuai digunakan bagi penyelidikan ilmiah. Implikasi yang dapat diwujudkan dalam kajian ini
sebagai perolehan maklumat dan panduan kepada pengkaji lain dalam membuat penyelidikan
secara teliti berkaitan pembelajaran berasakan AR dalam Pendidikan Islam.

Perbincangan

Hasil analisis yang dilakukan terhadap 7 artikel berkaitan aplikasi AR dalam subjek Pendidikan
Islam ,pengkaji telah mengenalpasti kajian berkaitan aplikasi AR mengikut bidang, objektif
kajian serta maklumat pengkaji seperti yang ditunjukkan dalam jadual 1. Kajian ini penting
kerana melihat kepada kaedah pengajaran yang kurang berkesan dalam kalangan guru
Pendidikan Islam serta pendekatan yang paling efektif dalam menarik minat pelajar terhadap
subjek Pendidikan Islam (Mohd Shahrani Muhamad Zaidi, 2023). Antara pendekatan terbaik
dalam menarik minat pelajar adalah dengan menggunakan teknologi dalam kaedah
pembelajaran seperti teknologi AR. Hal ini kerana potensinya dalam meningkatkan motivasi
pelajar terhadap pembelajaran Pendidikan Islam adalah tinggi (Farhana Nor Shuhada, 2017).

Pembelajaran Al Quran

Pendidikan Al Quran merupakan sesuatu yang penting dalam membangunkan sahsiah dan
emosi pelajar. Kesemuanya itu boleh didapati melalui kaedah tadabbur ayat dan makna yang
terkandung di dalam firman-Nya. Tadabbur merujuk kepada proses interaksi terhadap Al Quran
daripada sudut bacaan, hafazan, pemahaman tafsir, penghayatan dan pengamalan dalam
kehidupan harian (Salleh, 2020). Dalam kajian Roslinda Ramli (2020) menyebutkan salah satu
medium pembelajaran interaktif masa kini dalam mentadabbur Al Quran ialah realiti terimbuh
atau AR. Pengkaji menegaskan tentang keperluan teknologi dan media baharu dalam proses
tadabbur ialah relevan memandangkan proses ini memerlukan tahap pemikiran yang tinggi.
Pengkaji menjadikan instrumen Tadabbur Quran AR Book (TQAR) sebagai alat kajian dalam
meneliti keberkesanan AR semasa proses tadabbur. Untuk mengkaji objektif tersebut, pengkaji
telah menggunakan model Tadabbur Augmented Reality Learning Model (TARLM) yang
diadaptasi daripada teori Kolb’s experimental learning model. Model tersebut terdiri daripada
Reading, Hearing, Understanding, Feeling, Receiving Truth dan Response. Pada akhir
penelitian pengkaji, proses tadabbur Al Quran melalui panduan TQAR mampu meningkatkan
tahap kefahaman dan mutu pembelajaran pelajar dengan pengadaptasian model TARLM yang
telah diketengahkan.
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Pembelajaran Akidah

Penurunan Al Quran yang bersifat rabbaniyah sangat menekankan aspek akidah dalam
pembentukan modal insan cemerlang (Mohd Shafiee bin Hamzah, 2015). Namun penerapan
akidah yang betul dan penggunaan alat mengajar yang sesuai haruslah diberi penekanan oleh
setiap pendidik. Teknologi AR yang semakin berkembang dalam era pendidikan kini boleh
menjadi salah satu alat bantu mengajar yang efektif. Sebuah kajian oleh Mohd Hasrul Shuhari
(2020) mengambil pendekatan cara memahami perbahasan kitab akidah Kubra Al Yaginiyyat
dengan berasaskan AR. Pengkaji berpendapat bahawa AR yang digunakan dalam pembelajaran
akidah suatu perkara yang penting kerana mampu meningkatkan kefahaman tentang sunnah
Rasulullah dengan baik. Perkara ini juga disokong dengan kajian Nur Shafigah Badlihisham
(2023) yang menyatakan peri pentingnya sesebuah teknologi dalam penerapan akidah kepada
kanak-kanak mualaf.

Pembelajaran Fekah

IiImu akidah dan fekah menjadi perkara paling asas dalam agama Islam dan tanpa keduanya ini
kehidupan seseorang muslim itu masih belum sempurna. Salah satu daripada cabang
pengetahuan ilmu fekah ialah muamalat. Menurut kajian Nadhirah Nordin (2023) terdapat
masalah dalam kalangan pelajar ketika ingin mengaplikasikan kaedah dan panduan fegh
muamalat mengikut konteks semasa. Pengkaji telah melaksanakan kajian tentang penggunaan
AR menerusi aplikasi i-Maal serta keberkesanannya terhadap pelajar. Hasil ujian pra dan pasca,
markah pelajar dalam ujian kognitif meningkat dan penerimaannya juga adalah positif. Kajian
AR dalam bidang fekah diteruskan lagi dengan kajian Wan Mohd Khairul Firdaus Wan
Khairuldin (2019) tentang kepentingan berdoa kepada komuniti muslim. Pengkaji menyatakan
bahawa penggunaan AR dalam memahami konsep doa bukan sahaja membantu meningkatkan
kualiti ibadat bahkan ianya juga mampu merapatkan hubungan persaudaraan sesama Islam.

Pembelajaran Jawi

Tulisan jawi merupakan medium penting dalam aspek penulisan subjek Pendidikan Islam.
Pelajar yang dapat menguasai kemahiran membaca dan menulis jawi, mereka akan mudah
untuk memahami isi kandungan Pendidikan Islam (Raieh, 2022). Pendekatan terbaik abad ini
dalam subjek jawi ialah pembelajaran berasaskan teknologi AR. Aplikasi Jawi-AR yang
dibangunkan oleh Suhazlan (2019) bertujuan untuk meningkatkan kemahiran menggabungkan
abjad kepada perkataan dalam tulisan jawi. Pengkaji menjalankan kajian ini setelah
menjalankan ujian pra pada peperiksaan pertengahan tahun. Pada ujian pasca, pengkaji telah
mendapati markah pelajar meningkat selepas menggunakan Jawi-AR dalam pembelajaran.
Dapatan ini juga diperkukuhkan dengan kajian Azrulhizam Shafiee (2020) bahawa aplikasi
penggunaan multimedia mampu meningkatkan daya fokus belajar dan keupayaan murid untuk
menguasai sistem tulisan jawi baru. Manakala paparan visual yang mengandungi unsur bunyi
dan warna yang menarik mampu meningkatkan tahap kognitif pelajar. Hal ini jelas bertepatan
dengan seruan Dato Idris Ahmad selaku Menteri di Jabatan Perdana Menteri bahawa
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penggunaan teknologi AR haruslah diperluaskan kerana ianya mampu meningkatkan
penguasaan yang holistik dalam berbagai mata pelajaran khususnya Pendidikan Islam (Hadi,
2022).

Pembelajaran Sirah Nabawiyah

Penggunaan teknologi dalam pendidikan sirah bukanlah sesuatu yang baru diperkenalkan.
Menurut kajian Amirah Syafigah Anuar (2022) Pembangunan aplikasi AR dalam pengajaran
sirah banyak membantu perkembangan pelajar khusunya dalam aspek pengetahuan dan
kemahiran. Hasil ujian pasca yang dijalankan mendapati, kumpulan yang menggunakan AR
semasa mempelajari subjek sirah mendapatkan markah yang lebih tinggi berbanding kumpulan
yang menggunakan kaedah konvensional. Dapatan ini bertepatan dengan kajian Farah Hazwani
(2018) yang mendapati pelajar mampu mengingat fakta sirah dengan baik kesan penggunaan
aplikasi video tanpa suara (VTA) dan permainan tangga jutawan sirah (tJS). Kajian Nik
Norizzati Mohd Saidi (2023) pula berkenaan dengan teknologi AR cara makan nabi
Muhammad SAW. Pengaplikasian ini dilakukan untuk memberi pengetahuan kepada para
pengguna tentang sunnah makan Rasulullah tetapi melalui objek maya secara 3D. Kesemua
responden memberikan reaksi positif akan penggunaan AR dalam mempelajari amalan-amalan
sunnah. Penggunaan teknologi dalam pembelajaran cara hidup Rasulullah bertepatan dengan
matlamat Kerajaan dalam merealisasikan PAK-21. Dapatan daripada kajian Nik Norizzati
Mohd Saidi (2023) ini juga disokong oleh Fathi Abdullah (2021) bahawa pembelajaran
berasaskan teknologi seperi gamifikasi mampu menarik minat dan motivasi pelajar terhadap
subjek sirah.

Jadual 1: Senarai kajian Augmented Reality Mengikut Bidang Dalam Pendidikan Islam di
Malaysia

Kajian Bidang Objektif Kajian Pengkaji
Augmented Reality Al Quran 1. Mengenalpasti  kepentingan Roslinda Ramli (2020)
Book to Aid teknologi AR dalam
Learning Tadabbur Pendidikan.

AlQuran: A 2. Mengkaji kaedah
Visualization Tool pembelajaran dengan
pendekatan tadabbur.

3. Menganalisis kajian berkaitan
AR dalam Pendidikan.

4. Mengkaji prinsip
pembelajaran dengan
menggunakan instrumen buku
berteknologi AR.

5. Mengenalpasti potensi AR
dalam proses tadabbur Al-
Quran..
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Single Jawi
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Di Dalam
Pengajaran Sirah
Mastery of the Figh
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Course Through the
i-Maal Application
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Fekah
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Mengkaji kesan penggunaan
aplikasi  jawi-AR terhadap
kebolehan pelajar

menyambungkan abjad jawi
kepada perkataan.

Mewujudkan pengguna yang
berminat mempelajari
Augmented  Reality dan
Virtual Reality.

Meningkatkan  pengetahuan

dan pembelajaran tentang
sunnah Rasulullah  kepada
pengguna.

Membangun animasi Yyang
mengandungi  sunnah cara
makan nabi Muhamad SAW.
Mengkaji keberkesanana

teknologi Augmented Reality
sebagai bahan bantu mengajar
dalam bidang sirah.
Mengenalpasti keberkesanan
aplikasi i-Maal dalam
meningkatkan penguasaan
pembelajaran melalui kursus
Fegh al-Muamalat.

Mengkaji kepentingan berdoa
dalam kalangan umat Islam.
Mengenalpasti potensi AR
dalam membantu
pembelajaran ibadah dan doa.

Mengenalpasti
teknologi AR  terhadap
kemampuan pelajar dalam
memahami  perbahasan di
dalam buku Kubra Al-
Yaginiyyat.

kemampuan

Suhazlan Suhaimi
(2019)

Nik Norizzati Mohd
Saidi (2023)

Amirah Syafigah
Anuar (2022)
Nadhirah Nordin
(2023)

Wan Mohd Khairul
Firdaus Wan
Khairuldin (2019)

Mohd Hasrul Shuhari
(2020)
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Limitasi Kajian

Kajian ini hanya memberi fokus kepada pembelajaran dan pengaplikasian teknologi AR dalam
subjek-subjek Pendidikan Islam. Penelitian maklumat dilakukan bersumberkan analisis kajian-
kajian yang berkaitan dengan penggunaan AR dalam Pendidikan Islam daripada artikel
berbentuk jurnal dan prosiding. Namun begitu, kajian lanjut perlu dilakukan daripada sudut
penggunaan aplikasi-aplikasi AR yang telah dibangunkan dalam kalangan guru-guru
Pendidikan Islam di Malaysia bagi mempergiatkan Teknologi Maklumat dan Komunikasi
(TMK) sebagai kaedah pengajaran dan pembelajaran.

Kesimpulan

Penggunaan teknologi AR bukanlah sesuatu yang baru dalam bidang pendidikan. Teknologi
AR yang dikembangkan khusunya dalam bidang Pendidikan Islam mampu untuk meningkatkan
tahap motivasi pelajar dan menjadi daya tarik dalam kaedah pembelajaran. Kajian-kajian lepas
yang dilaksanakan membuktikan bahawa aplikasi AR dalam pelbagai bidang seperti Al Quran,
Jawi, Sirah, Fekah dan Agidah mampu menarik minat pelajar untuk mengikuti sesi PdP yang
dijalankan. Namun penggunaan AR ini mestilah diselarikan dengan kaedah konvensional agar
isi dan matlamatnya sejajar dengan objektif Pendidikan Islam. Pengkaji berharap agar kajian
AR dalam bidang Pendidikan Islam yang lain seperti Hadis dan Akhlak Islamiyah juga
dijalankan. Hal ini sejajar dengan objektif Pendidikan islam itu sendiri iaitu melahirkan muslim
yang berilmu pengetahuan, berketerampilan, beramal soleh dan berakhlak mulia sesuai dengan
ajaran Al Quran dan As Sunnah (KPM, 2016).
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